Priprava sifrovaci hry

Inteligence je jako pohon na vsechny cCtyri.
Umoznuje vam zasekat se ve vzdalengjsich mistech.

(G. Keilllor)



"
Agenda

m Priprava Sifrovaci hry
Pfedstaveni Sifrovacich her
Cile hry
Dramaturgie
Trasa
Sifry
Finance a povoleni

m VolIné lusténi vzorovych Sifer

m Literatura a odkazy



"
Co je Sifrovaci hra

Sifrovaci hra (téZ Sifrovacka, $ifrarna) je hra &i soutéz, jejiz zakladni &asti
je lusténi Sifer a pInéni logickych uloh.
Tym splnénim ukolu ziska umisténi dalSiho stanovisté.

Ceské hry
Tmou - prvni Ceska Sifrovacka - listopad 2000

Bedna, Svicky, Sendvi¢, Matrix, Hradecka sova, Po Skole, Noc tapuru, Exit,
iNula, Dnem, SeSlost, Kruta (za)krata, Krt€i norou, Ostrovtip, NaPALMné, ...

Zahranicni hry

Nachtschicht (Némecko), Quest (Svédsko), MIT Mystery Hunt (USA), Microsoft
Puzzle Hunt (USA), Melbourne University Puzzle Hunt (Australie), ...

Slovo do Googlu — puzzlehunt



Hracli

m Profil hrace
Vék
Znalosti

Oborové specifické znalosti a dovednosti
ZkuSenosti se Sifrovacimi hrami
Fyzicka a psychicka zdatnost a vydrz

m Priklady hracu
Déti na tabore
Déti v oddile
Dospéli v uzaviené skupiné
Déti s rodiCi
Dospéli zaCateCnici
Dospéli pokrocili
Odbornici v oboru



"
Cile sifrovaci hry

m Podle hrac¢u nejprve zvolit cile hry
Spoluprace v tymu, socialni rozvoj
Rozvoj logické mysSleni a kombina€nich schopnosti
Rozvoj znalosti
Aktivni zabava
RozSifeni komfortu hrace (Unava, stres, zima, ...)
Schopnost pfekonavat prekazky v krizovych situacich
Zdokonalovani se v lusténi Sifer



"
Dramaturgie

m Dramaturgie hry a prostfedky se voli podle vytyCenych cila hry.
m Kazda hra mUze byt jina, protoze ma jiné cile.

m Prostredi
Terén
Mésto
Budova
Internet

m Délka
Nékolik hodin (odpoledni program)
Den (20 hodin)
Vicedenni (Octoginta Octo, BezviCka, Lami stezkou)
Celotaborova
CeloroCni oddilova



"
Dramaturgie

m Cas
Denni hra
Nocéni hra
Letni obdobi — teplota, svétlo

m  Pribéh
Velmi silny pfibéh (dulezité pro déti)
Pfibéh na pozadi (pozor na ignorovani linky pfibéhu)
Bez pribéhu

m Trasa
Linearni
Linearni s koleCkem (rozdéleni davu)
Paralelni (vyzaduje déleni tymu)
Alternativni trasy pro ruzné kategorie
Hvézdice (tabory, moznost postupného otvirani ramen, ...)
Ruzné vétveni a spojovani



"
Dramaturgie

m Dopravni prostredek
Pésky (MHD)
Kolo, kolobézka, brusle
Auto

m Interakce tymi
Zadné
Moznosti spoluprace
MoZnost souboju a ziskavani vyhod a poSkozovani soupefu

m  Napovédy a reSeni
Zadné (kazda Sifra je vyzva, pozor moznost zaseku hry)
Terénni (zvySuje délku trasy, slabé tymy se uhoni)
Alternativni Sifra
Telefonni (naroky na orgy)
Zalepené v obalce (jednoduché na pfipravu)
Casova - SMS, rozbaleni obalky — Ize korigovat &as konce hry pro posledni tym



"
Dramaturgie

m Hodnoceni
Cas v cili
Pocet vyfeSenych Sifer, pocet napovéd
Ruzné bodové systémy

m Taborova hra pro déti
cil - trénink mysleni, orientace a prace v tymu

prostredky - hvézdicovita hra s orientackou mapou, pfevzaté (a tedy
vyzkousene) Sifry

= TMOU

cil - vyzva, rozSifovani komfortni zony, posilovani schopnosti prace v tymu,
aktivni a trochu drsna zabava, budovani legend

prostredky - linearni hra s minimem napovéd, listopadové pocasi, originalni
Sifry

motivace a€astnikl - moznost okusit jedine¢nou atmosféru hry



" A
Trasa

m Délka a obtiznost
Volit podle u€astniku a cilt hry.
Nutno pocitat s bloudénim.
Jiné planovani na roviné nebo v horach (kéta — udoli — kota je vysilujici).
Délka musi korespondovat se slozitosti Sifer.
Pro dospélé od 20 do 30 km pro celodenni hru.
Slozitost orientace.

m Volba stanovist
Stanovisté relativné snadno dohledatelna.
Pozor na moznost odhadu dalSiho vyvoje trasy, dalSiho stanovisté.
Vzdalenosti mezi stanovisti odpovidajici — 3 km byvaji hranici.

Stanovisté volit i podle Sifry. Dva dlouhé presuny s lehkou Sifrou splynou do jednoho.

Pozor na vykradeni stanovisté.

m BezpecCnost
Pozor na pfechody silnic, Zeleznic.
Pozor na strmé skaly, vodni toky, jamy, ...
Volit trasu, aby bylo nejvyhodnéjsi volit bezpecnou trasu.
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" A
Sifry

Sifra musi byt lustitelna ve zvoleném &ase bez napovédy.
Organizator nesmi byt chytrejSi nez hrac.

Popis stanovist
Popis mista v mapé
Obrazek z mapy, bod v mapé
Azimut a vzdalenost
Popis cesty ke stanovisti

Typy Sifer
Substituce
Transpozice
Graficka Sifra
Steganografie
Hadanky, hfi¢ky, kfizovky, ...
Aktivity
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" J

Sifry

m Napady na Sifry
Pouziti riznych abeced a klasickych Sifer (morse, braill, vlajkovka, polsky kFizZ)
Pouziti mapy — turistické znacCky, koty
Rastrové pismo — 3x5 kresli velmi pékna pismenka
Hudebni - CD, noty, poznani pisnicky
Skladacky z papiru — klasické, protostorove
Grafika — typicky tvar stanovisté, misto v mapé&, azimuty, vykresleni pismenek

Vyuziti okoli — napisy na pomnikach, informacni cedule, ...

Vyuziti predmétu — tuzka, kostky, baterka, mati€ka, bankovky, kalendar,
florbalovy micCek

KonstrukCni ulohy — gramofonova deska, vahy, autiCka, lodiCky
Steganografie — tajné inkousty, styly pisma, tecky v textu
Netradi¢ni znalosti — zuby, horské boudy, fadici paka

m Mit hlavu a oci otevrené

m  Pro menSi a taboroveé Sifrovacky recyklovat napady.
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Cista sifra
Spravny postup je proti vSem elegantnéjsi s napadem.
Nenechava priliS nezodpovezenych otazek.
U vicekrokovych nabada k dalSimu kroku.
Pouziva vSechny nebo vétsinu prvku.

Neobsahuje zbyte¢né informace a klamace.
Nepouziva zbyteCné pasti na hraCe, tym se potopi sam.

m | trojsky kin maze byt pékna Sifra. Nutnost odfiltrovat nabizejici se
informaci.
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Aktivity

s Uvodni Sifra
VSichni jsou na jednom misté. Lze to pouzit.
U her s pfibéhem velmi dulezita na nabuzeni atmosfeéry.

m Aktivity
Proti papirovym Sifram se tézko paralelizuje. Fronty.
Tézko se testuje.
VyZaduje pfitomnost orgu.
Byva zpestfenim a miuze zanechat vzpominky.

Vhodnou paralelizaci je vytvoreni stanovisté s vice aktivitami.
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Vytvareni sifer
m Tymova vicekrokova prace

m Testovani
Nezavisly Clovék od autoru
Odhaleni matoucich prvku, slepych ulicek
Odhaleni chyb
Dava pribliznou predstavu o délce a obtiznosti.
Pozor neodehrava se za hry (prostredi, ¢as, Unava, atmosféra, tréma, ...)

m Sifra a trasa
Tvofi kone¢nou podobu Sifer.
Lze ovlivhovat prubéh ( lehké — tézké — lehké).
Omezeni tajenkou nebo principem Sifry.
Neékteré Sifry jsou délany pfimo na dané stanovisté.
Nezarazovat stejné principy za sebou.
Volba obtiznosti Sifer s ohledem na obtiZnost trasy.
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Finance

m  Pfijmy
RozpocCet tabora
Startovné
Granty, pfispévky, sponzofi

m  \ydaje
Vyroba Sifer (vhodné udélat nahradni kopie)
Ceny
Obcerstveni
Naklady na cestovani (benzin, jizdenky)
Telefony
Pronajem cile, startu, stanovist' (vstupné)
WWW stranky
Mapy
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Povoleni

Magistrat - odb. Skolstvi - dotace

Magistrat - odb. majetku kvuli lanidm na pozemku mésta

Magistrat - odb. Skolstvi - naméstka primatora s prosbou o prominuti poplatku
Magistrat - tydenik Radnice ohledné propagace

Lesy CR kvdli rybnikim nebo chozeni po lese...

Méstska policie

Dopravni podnik — zajiSténi dopravy

DalSi majitélé objektu — Bila véz, Futurum

m CHKO - v Hradci nastésti ne
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Behem hry

Rozvoz Sifer a napovéd

Obsluha startu, cile, aktivit

Poskytovani napovéd a reseni

Reseni nahodnych zasaht do hry (ztrata stanovisté, zranéni, ...)
Uklid hry
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Literatura

m Pro organizatory

l

Kniha Sifry a hry s nimi

1 Almanach tmou

o1 Sifrator - automaticky generator Sifer

0 Tutor logickych uloh

m Pro hrace

O

O O 000004

Kalendar Sifrovacich her

Databaze hracu Sifrovacich her

Statistiky Sifrovacich her

Sifrovaci cvicebnice

Sifrovaci pomticka od Chlyftymu

(de)Sifrovaci pravitko od NaPALMu

Manualu Tmou

Diskuzni forum Okoun
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http://radekpelanek.cz/?action=sifry
http://archiv.tmou.cz/2008/obr/tmou_almanach.pdf
http://www.radekpelanek.cz/?sifrator
http://tutor.fi.muni.cz/
http://herka.deka.cz/index.php/Kalend%C3%A1%C5%99_%C5%A1ifrovac%C3%ADch_her
http://sifry.baharis.cz/
http://herka.deka.cz/index.php/Statistiky_%C5%A1ifrovac%C3%ADch_her
http://www.radekpelanek.cz/?cvicebnice
http://chlyf.tym.cz/web/pomucky/
http://napalm.tym.cz/pomucky.htm
http://www.tmou.cz/2004/obr/tmou_manual.pdf
http://www.okoun.cz/boards/tmou_a_podobne

"
Kontakt

m Martin Pozdilek

OS JAK — http://lwww.osjak.cz
m Hradecka sova — http://sova.osjak.cz
m hradeckasova@centrum.cz
m Tato prezentace - http://sova.osjak.cz/2011/jak_pripravit_sifrovacku

Pralinky zvlast — http://pralinkyzvlast.sifrovacka.org
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http://www.osjak.cz/
http://sova.osjak.cz/
http://sova.osjak.cz/2011/jak_pripravit_sifrovacku
http://pralinkyzvlast.sifrovacka.org/

